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作第一部

Flash 動
手繪風格網站

﹒ 課前導讀

手繪風格的網站近來是越來越受到歡迎了，不僅可以完份發揮個人的創意，特殊的風格也

容易讓瀏覽者留下深刻印豪。本堂課會教你應用 Flash 的繪圖工真，利用簡單的幾何造形

變化出場景所需的各個元件，從無到有自己來繪製一個網頁，即使沒有美術繪圖的基礎也

可以跟著我們的腳步來製作 。在這個範例的製作過程中會帶你認識 Flash 動畫常用的各

種工具和功能。你可先打開 02-fin.swf 看看本堂課範例的最終結果:

02-fin.swf 
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. 本堂課學習提要

﹒ 認識元件、實體與元件庫

﹒ 應用繪圖及填色工具繪製動畫所需的元件

﹒ 選I&、搬移、對齊、複製及旋轉元件

﹒ 運用ìll鏡及混合效果營造特殊效果

﹒ 使用文字工具輸入與編輯文字

﹒ 利用移動補闇動宣製作背景的動態效果

﹒ 使用導引線控制元件的移動路徑

﹒ 將動畫發佈成網頁

區噩噩噩噩180 分鐘

| r..'íöU 應用實例賞析
手繪風格網站不一定要展現高超、精細的繪圖技巧，能結合網站所強調的商品或服務內容，營

造出不同於他人的整體風格才能成功吸引瀏覽者的目光 。

一50!干惦記

畫面引用自 http://plusdesol .com/

用手繪插圖做為個人網站的背景圈，表現個性

十足的網站風格

畫面引用自 h悔:你削w.ki間lic.com .sW甜甜的白hinoyal

簡單可愛的繪圖進型搭配豐富的色彩，塑造出平易近

人的形象
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2-1 認識元件、 體與元件庫

元件與實體在 Flash 動畫中非常重要，它們可以簡化動葷的編輯、維護、修改等

步驟，因此本節要先介紹元件與實體，以及與它們息息相關的元件庫，好讓之後

的學習之路能夠更加順暢。

認識元件和實體

在 Flash 製作動畫時我們可以將需重複使用到的物件製作成元件存放在動

畫文件的元件庫中， 當需要使用該元件時，便可自元件庫面板將它拉曳到編輯區

中使用。此時，從元件庫拉到編輯區中的，便稱為該元件的實體。

在編輯區中的每個實體都是獨立個體，你可以任意編輯、更改它的屬性，並不會影

響到相同元件的其它實體。但如果進入元件的編輯模式進行修改，則所有的實體

也會同時更新。在稍後開始製作動畫時你就可以實際感受元件的方便之處囉 !

認講元件庫

所有建立好的元件，都會

儲存在元件庫面板中。元

件庫面板是存放元件、點

陣圖、聲音、視訊、組件

等物件的地方，也可以在

此進行新增、複製、編輯

元件等操作。請開歐範例

檔案。2-fin.fla，我們利

用此檔案來檢視元件庫

面板的各項功用 :

元件庫茵板預設

位於 FI目的視窗

的右半部，按下

此標籤可切換到

元件庫面板

選取元件後，可在
此瀏覽元件內容

顯示所有加入

元件庫的元件，
雙按圖示可進

入該元件的

輯模式

立新元件

當元件數量過多時，

可按下此鈕新增資
料夾，替元件做適當

的分類歸納整理

按此鈕可變更 按此鈕可刪除

選取之元件的 選取的元件

名稱及類型
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新增元件的方法

新增元件的方法有以下 2 種 :

﹒ 方法 1-將現有的物件轉換成元件 : 按下工其面板中的選取工具固，在編輯區中

選取欲新增為元件的圓形(例如選取畫面中的路燈)，按右鈕執行『轉換成元件』

命令(或按下~鍵)，於開歐的轉換成元件交談窗進行各項設定。

1 輸入自訂名稱

.鼠成完件

想翻η: 惶旦旦墜

資料夾 i'i':f牛直線資料萊

2 選擇元件類型

3 選擇註冊點的位置，
維持預設值即可

區畫面

詮冊(R): 器 仁至至1

亡亟口

4 按下此鈕，即
可將選取的物

件新增到元件

庫面板中

元件上的註冊點會以十字線來表示， 代表元件的原點(元件的原點座標 x=o， Y=O) ， 作用

是當使用 ActionScript 來控制元件時， 能夠有所依循(相關應用司參考第 15 堂課) ;若

要製作導引線動畫， 也必須讓自主冊點吸附到移動路徑上， 元件才能隨著導引線移動(相

關應用可參考第 2-6 節) 。

-----------------------國---------------------------------圓圓------司--'、

﹒ 方法 2-從無到有建立全新的元件 : 執行『插入/新增元件』命令，於開歐的建立

新元件交談窗進行各項設定，按下確定鈕後再於元件編輯模式中繪製物件。

1 輸入自訂名稱

建立新元件 區畫畫

名單草(N): 噩噩噩 3 按下此鈕
仁 Jt;[;ìlí I 

資料夾 -ñ'

亡矗立

2 選擇元件類型
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編輯好後按下

此處即可回到

場景編輯模式

元件的編輯模式會沿

用舞台的背景色，此處

以全新的文件為例，若

你是使用 02-fin.fla 來操

作，則背景色為黑色

會直接進入元件的

編輯模式，讓我們開
始編輯元件的內容

止七十字線即為註冊點

+ 

|ρ l 

新增的空白元件已經

儲存到元件庫面板中

光看文字敘述可能還是有點霧煞煞，所以話不多說，下一節開始就來實際建立

一個夏夜氣氛濃厚的公園場景吧!不僅可親身體驗元件、實體及元件庫的用處，

也能學習到各項繪圖及基本動畫編輯功能的操作應用喔!

2-2 使用繪圖工具建立基本場景

開歐一份新的 Flash 文件時，舞台上空無一物，必須先用 Flash 的各種繪圖

工具，將動畫所需的元件繪製出來。本節會帶你認識並運用 Flash 的繪圖工真，

畫出範例的基本場景。

設定文件屬性

進入 Flash 的主畫面後，請執行「檔案/新增』命令(或按下歡迎螢幕中新增區

的 Flash 檔案 (ActionScript 3.0) 項目)，建立一份新文件。 Flash 預設的舞台

只寸是 550 x 400 像素，背景色為白色，在製作前，請先將文件屬性修改為符

合需求的設定。
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請執行 『修改/文件』命令，開歐文件屬性交談窗 :

2 設定為黑色
(#000000) 

1 設定為 780 x 560 

文件m 十
」一 一一」

尺寸(1): 7日日像素 (寬度') x 56日像章 I (高度)

囝調整 3D 透視角度以保留目前的舞台投影

符合(的: 。 印乘機(P) 內容(C) @ 預設(E)

背景顏色(6) 豈l

3 變更為 "1卅一間鞠 了2 fps 

尺規單位(R): I像絮 ... 1 

區墮亞D 3戶3日

l r71 按下屬性面板屬性區的編輯鈕亦可開歐文件屬性交談窗 。
、 -----闢-------圓圓圓圓---------------------------------圓圓圓圓"也- --酬-------四

認識幾何繪圖工具

Flash 的幾何繪圖工具包括線段工其

和收納於矩形工其 圍 中的 5 個工具，你

只要在國 按鈕上按住左鈕不放，就會展開

工真組， 從中選取即可切換工具。
長按此鈕可開歐工具組

\直直| ﹒ 口 矩形工具 (R)

./ ~I 0 概圓形工具 (0)

~ I 且 基本矩形工具 (R)

if.~J ? 基本備圓形工具仰
戶以 Q 緒皇型工具

若你的工具面板圖示呈一行排列，請參考第 1-3 節的說明，調整為如圓所示的兩行排 : 

列，以方便之後的操作 。
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繪圖時的顏色設定分成筆畫顏色 /﹒ 及填色顏色。~2 種，除了線段工

其 因只能調整筆畫顏色外，其餘的幾何繪圖工具皆可同時設定筆畫顏色及填

色顏色，或設定只有筆畫顏色或只有填色顏色 。

筆畫顏色

填色顏色 只有筆畫顏色 只有填色顏色

要設定筆畫顏色及填色顏色有以下 3 個管道你可根據繪圖需求選擇最方便的

設定途徑 :

﹒ 透過工具面板 : 若只

是要單純變更顏色，

利用工其面板下方的

筆畫顏色及填色顏色

是最快的方式。

圖像

﹒ 透過屬性面板: 若想

同時調整繪圖工具的

筆畫組細 、樣式等其

他屬性，可利用屑性

面板。

矩形工具

q 續色初.﹒./ - 。 C立
輯:岱=一一= [;~ 

模式: I賣綠 l .1 ./ 
m放: I-.lt 二立E 口提示

自揖點 8 1 .. 

接會:令 | ﹒ 尖角: 山

'<7 ~~形lIItJl

r ~ 、
、 區已 .) ~可
<Rl =呵:þ== c噩3

﹒ 透過顏色面板:若需要

漸層填色或變更上色類

型時，可執行『視窗/顏

色』命令開歐顏色面板

進行設定。

顧聾

。 !口
電~ Ø !~ 

制: I ~~~ .1 

接下來將透過範例實作理解各種繪圖工真及上色方式的使用時機。
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用矩形工具繪製地板

我們預計要建立一個公園的場景其中會包含地板、欄杆、樹叢和路燈等元件 。

首先來繪製公園的地板。

Step因 為避免之後因圖層過多而造成辨識不易，養成替圖層命名的習慣是必需的喔!例

如我們要在闢層 1 中安排地板物件，則可如下重新命名圖層 :

﹒抄

1 雙按圖層名稱

Step~ 接著要利用矩影工具

地板的顏色 :

2 輸入"地板輸入好按
下主制鍵 (Windows)/

1 .. -; 鍵 (Mac) 即可

來繪製矩形地板。在開始繪製之前，請先如圖設定好

也可在此按一下，
直接輸入色碼(例

雷日 "#666600")

區的心

1 按下矩形工具

﹒抄
4 按下筆直顏色，
再按下色盤右

上方的固鈕，
將筆畫顏色設

定為不上色

若色盤中沒有想要

的顏色，可按此鈕進

一步還色

3 在要選用的顏
色上按一下即
可完成填色顏

色的設定

h
A
Va
T

-t
a
s

因
E
F

h
m
P
A
L
\

p

p
d
.
F
O

伊
b
z



PART 01 新手入門篇

Step r!E)挺好顏色後，就可以開始繪糊糊板的矩形了。所有糊糊工具都是利用

，t立曳」的動作來繪製圖形，請如下完成矩形地板的繪製:

1 為方便繪圖，請在此變
更檢視比例為 "50%"

~. .，. 盟，

, 
2 從舞台左下方按住 拉曳過程會有黑色框
左鈕往右上方拉曳 線方便檢視拉曳範圍

~ .，.lO" 

可即
佇

胡
也
團

始
研

齣
短

超
鈕
度
左
寬
開
當
放

qu 

Stepe 如果繪製出來的圓形太大或太小， 可用自由師工其 囝 選取圓形， 此時圖形

四周會出現 8 個控點，拉曳控點即可改變大小，不需要刪掉重畫喔!

, 
1 先選用 自由變形工
具 囝 再按下圖形
(選取後呈現網點狀，

表示其為形狀物件)

2 往下拉曳此
控點以縮小

矩形的高度

若需要調整圖形的位置，只要用選取工其

住左鈕並拉曳就可以了。

本例請縮小到約

舞台 1/8 的高度

作
下
取

工
一
選

色
按
消

|
|

灰
域
取

於
區
司

qu 

或自由變酵工具 在圓形上按
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用桶圓形工具繪製欄杆

接下來要在地板上繪製由半圓形線條交疊而成的欄杆。由於是用相同形狀的半圓

形反覆拍愣。而成，所以我們只需要先畫好一個再加以複製，即可完成整排的欄杆。

Step r!J) 為避免移動到剛剛畫好的地板，

我們先鎖定地板圖層，讓該圖層 3 重新命名

中的圓形無法移動，然後再新增 ~"欄杆"

一個名為"欄杆"的圖層，用來

安排即將繪製的欄杆 :

時間"

1 在此按一下顯示鎖
頭圖示以鎖定團層

Step l'i1l 圖層安排好後，請按住工其面板的矩形工具曰展開幾何繪圖工具組，選取其

一 中的楠圓形工其固，接著要利用它來繪製半圓形欄杆。請先如下在屬性面板變

更顏色及筆畫組細，然後於舞台上拉曳出一個正圓形:

1 按此鈕變更筆畫顏 2 按此鈕，再按下色盤右 4 按住組型鍵拉

色為黃色 (#FFFFOO) 一一「
上方的國鈕，將填色 曳出 1 個正圓形

顏色設定為不上色

" 
拉曳此滑桿 / L-J 

也可調整筆 體 囝 軍斗3 叫輸入睡
畫粗細 單寸，|害過 1 的粗細為 γ

B指點: 酬，

E量命 令 1 " 尖角 :

Step 目前 為了讓欄杆符合整體畫面的比例，請

用選取工具風按一下舞台上的正圓

形將其選取，再於聞性面板變更正圓

形的寬、高 :

1 按下此鈕使其星圖狀，
即可等比設定寬、高(若

呈為狀則可任意設定)

5 放開左鈕即
可完成繪製

國性

陌 枷

v 位置及大小

X: .!.~~日 Y: 19車型

高度 75.0

2 按一下後輸入 '75'

v 

l'iW 

自動設為

與寬度相

同數值以

維持比例

2-11 
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Stepm， 接著再用選取工

具 國 如右拉

曳框選並刪除圓

形的下半部， 一

個半圓形的欄杆

就完成了 :

圖，

1 用滑鼠拉曳框選出一個範圈， 其
中被選取的部份會呈現網點狀

2 拔下』出鍵刪除

Step l!m 稍後我們不僅要利用此半圓形搬出完整的欄梳還希望藉由改變其中一個半

圓形， 即可改變整排欄杆的外觀，因此請先如下操作，將繪製好的半圓形新增為

元件 :

1 選取半圓形

3 自訂名稱為“欄杆" 6 按下確定鈕

.鐵戚完件

制(R) 輯 旦旦司時﹒

亡靈3

5 選擇圖像 4 按此展開下拉選單

7 按此標籤切換到元件庫面板

新增的元件

建立移動浦閉動金

建立形狀補間動畫

剪下

慢車且

指土

複製移動

將移動慢車昌說 AcbonScnpt 3.0 

點上移動

滋}軍1陸~，\"上移動

另存成移動預設效果

金邊

取消金邊

自由變形

11!曲

封套

分散至國層

移動給f呈

轉換成元件。 1

2 在半圓形上
按右鈕執行

此命令

已儲存到元 變成元件後， 還取時不會呈
件庫面板中 現網點狀， 且會有選取框
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Step ri'!';\ 再來要開始複製欄杆。請先用選取工其回把欄杆拉曳到地板左上方，然後再

如下操作(你可放大檢視比例到 200% 以方便操作):

/口

公因

叫: 自~

1 按下工具面板下方
的此鈕使其成凹陷

狀，以輔助拉曳過

程的對齊動作

, 
2 按住..ç.trìJ鍵 (Windows)/ 3ß'鍵 (Mω) 往
右拉曳至如團所示的位置(指標呈 b 狀)

3 放開左鈕即可完成複製

Step li';l 接著將檢視比例變更為顯示全部， 再持續按下乏必+之] 鍵 (Windows)/

一 「否1 + 問 鍵 (Mac) (或執行『編輯/重複重點命令)重複上一個動作伊阻

右複製欄杆)，直到欄杆超出舞台右邊界，完成整排欄杆的製作 :

|直區區區區區
全部復製好後，可按下已!ill + 也鍵(叫ndows)/ Iiìf + 何、
鍵 (Mac) 選取所有半圓形(地被圍層己鎖定，所以不會選到矩形地

板).再利用方向鍵血、凶、 d 、制微調整體欄杆的位置

step [mJ 最後，為了讓整體視覺較為美觀，請將欄杆圖層做到地板圖層的下方，讓整排

欄杆位於地板的後方 :

1 於欄杆置層
按住左鈕

﹒抄

2 往下拉曳至此

讓欄杆的下

緣隱藏在地

板後方，整

體看起來美

觀多了

。
。

1 
《J
ι
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用基本楠圓形工具及基本矩形工具繪製草叢

接下來我們要用基本精圓形工其 及基本矩形工具 來繪製欄杆後方的

草叢。請先比照前述方法，在欄杆圖層下方新增草叢圓層，然後鎖定欄杆圓層，

再繼續如下操作 :

用
大
先
放
請
部
之
局時

包
給
其
便
工
方
鏡
.. 

了
大
台

為

放

舞

四

於此按住左鈕

往右上拉曳出

欲放大的範圍

Step fiÿ} 接著請按住精圓買主工異國展開幾何繪圖工具組，從中選擇基本精圓形工具甲，

設定填色顏色為綠色(的06600)、筆畫顏色為不上色，然後如下拉曳繪製出多個大

小不同、相互交疊的圓形，利用圓形的上半部弧形來模擬草叢上緣的形狀:

可再用選取工具個

別選取並調整位置
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Step fii'\再來要繪製草叢的下半部。請按住基本精圓形工其 國展開幾何繪圖工具組，

一從中選擇基本矩形工其自(筆畫顏色與填色顏色維持相同設定不用變更)，然

後如下繪製一個與圓弧重疊相接的矩形:

矩形的上邊界

不要超出圓形

的交界處，以免
破壞草叢上緣

的弧度

拉出這個矩形

Step r.!， 若圓形與矩形間出現空隙，可再用選取工具 E 選取並調整各圓形的位置，或

是再繪製新的圓形來填補;確定不需再調整草叢的形狀後，請如下將所有繪圖

物件打散成影狀:

2 在圖形上按右鈕執
行「打散』命令

1 按下雨!!!l +ω 鍵 (Windows)/ 認+
r;' 鍵 (Mac) 選取所有圖形

選取框不見了，且出現網

點狀，表示已經變成形狀

i rp可L 將相疊的繪圖物件打散成形狀之後，就會黏合成單一的圓形，之後便可一併選取與上 : 

一 -色。有關形狀與物件的差異與特性可參考本堂課最後的實用的知攏 。
' 、------間，圓-------------------------------圓圓﹒圓圓--圓圓圓------------司

co -
n
J
ι
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Step r.m 最後將檢視比例變更為顯示全部，再用選取工其 屆選取草叢，按住乏吋鍵

-- 仰Tindows)/ r否} 鍵仰ac) 往右拉曳複製，讓草叢延伸超出舞台右側就完成囉 !

複製相連接的草叢，使草叢的寬度大於舞台寬度，你可

再用選取工具或自由變形工具調整草叢的位置或大小

用多邊星型工具及線段工具繪製路燈

入夜後的公園自然少不了路燈的照明，繼續再來用多過星型工具國及線段工

其因繪製路燈，完成公園基本場景的製作吧 ! 請接續上例(或開歐練習檔案

。2-exOl.fla) 來進行以下的操作:

step Dl) 場景中預計會安排 3 支相同的路燈，因此決定將路燈建立成元件，方便之後反

覆利用。請執行『插入/新增元件』命令，如圖設定元件名稱和類型 :

1 輸入"路燈"

2 選擇圖像

建立新元件

名前(N): r路燈 1 仁亟3← 3 按下此鈕
亡軍立

亡靈立

Step rWl 按下確定鈕會直接進入元件編輯模式，接著按下工其面板的線段工其 函，並如

圖於厲性面板先設定好筆畫的樣式再於舞台上拉曳繪製燈柱 :

圍世

\ 級段工具

1 按此方塊設定
筆畫顏色為灰 | v 岫瞞﹒

色 (#C白白C) J'口 。 已

畫畫﹒ 岱盟2旦旦坦坦 ~ 

模式: I資級 | 可

3 我們希望盟 | 制 !-n 耳口蜘
兩端呈平整

狀，因此請下

拉選擇方形

攘合 ~I . 尖角﹒

2 於此變更
筆畫的粗

細，本例請

輸入“7.5'

4 按住 æ 鍵
拉曳繪製一

條垂直的筆

畫做為燈柱，
長度先不拘
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Step rii\ 為了讓路燈的高度符合整體畫面的需求，請先用選取工其

一 再於厲性面板變更線段的長度 :

由於是用線段工具來

繪製，因此若要改變更

粗細，必須利用步駿 2
的方法來變更畫畫畫粗

細，此處無法做設定

﹒世

陌 枷

? 位置及大小

X: 日，日

I!iiiil 寬度: L!l 

選取灰色線段，

V: -154.0 

高度: 團軍E 按下後輸入 "265'

工at費定

樣式

1 選擇多
遍形

2 過數設
若有 γ

Stepm， 先按一下直到鍵取消選取，再按住基本矩形工具包改選取多邊星型工其間，
-- 變更填色顏色為黃色 (#FFFFOO)、筆畫顏色為不上色後，按下周性面板工其設定

區的選項鈕，開毆工其設定交談窗如下設定，然後於舞台上拉曳出一個菱形:

• 

遂~:

星形控制點的大小 且5日

3 按下確定鈕

4 按住.2!!!!!J鍵
拉曳繪製如

圍的菱形

Step r'im 使用選取工其 國分別在菱形上、下兩端框選尖角範圍，再按下些世鍵刪除，
-- 使兩端變成平整的狀態:

• 
7, -qL 
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Step ri:.\ 接著用選取工其 國選取整個菱形， 再於屬性面板修改寬、高，使菱形的外觀變

細長， 更符合燈柱的比例:

﹒愷

!苓 酬 .. v 位畫及大小

1 按此叫固直至三
Y: :.!.?ß...自

高度， 也只 r 2 設定寬、高

step liij 再來要讓菱形的上半部填入與下半部不同的顏色，並且調整出弧度，讓菱形燈

頭更有變化 :

1 用選取工具 國拉曳
框選菱形的上半部

, 2 變更填色顏色為橘
色 (#FFCCOO). 再按

sc1 鍵取消選取

, 
閩

、

讓

中
呈
呵

形
標
耳

菱
指
皂
白
U

至
伯
世
如

移
上
下
團

標
處
往
變

指
界
時
段

將
交
狀
線

qu 

Step lii:l 最後用選取工其由選取整個完成的菱形燈頭，將它移

到燈柱上面，再利用方向鍵微調使其與燈柱置中對齊，

路燈元件的製作就完成了。

4 拉出滿意的弧形後
放開左鈕就完成了
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將繪製好的路燈元件安排到場景

路燈元件建立好後，即可回到場景編輯模式， 將建立好的路燈安排到場景中;男

外還要替路燈加上影子，讓畫面更真實 :

step liJ) 請先如下回到場景編輯模式，並於舞台上安排 3 根並排的路燈:

1 按此處回到場景編輯模式 2 於地被圍層上方
新增路燈圖層

僑鷹"

, 
=-.1 3 按這 3 處

鎖定其他

的團層

4 按此標籤
切換到元
件庫面板

5 按住路燈元
件，拉曳到
舞台左側 6 按住♀d 鍵

(Windows)/ 認

鍵 (Mac) ，往右

拉曳複製出這 2

根路燈

QU -qL 
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Step liÿ} 再來要繪製燈柱投映在地板上的影子，表現光影及真實效果。請選取線段工其

凹，執行『視窗/顏色命令開歐顏色面板，如下設定帶有透明度的顏色，然後

分別於 3 個燈柱下方繪製細長的筆畫做為影子:

2 按此圖示切換成
設定筆畫顏色

1 按此色塊開歐色
盤，再按下其中
的 回 設定墳色

顏色為不上色

4 輸入 "10%"

類型:區互3

哩 þ

紅: 0 叫

線 : 0 . | 

聲:0 叫

帆 布% El # 000000 

E'" 區，且.，.，.，"司眉，.，..， ι1"""'"

E 11111111111111'1111111111 畫 1111111

E11111111111111 ‘ '11111111111111111 
S 蠱， ι1III111111111111111 且 1111111111

直 I11111111111111111111111111111111

5 分別繪製這 3 條筆畫

3 輸入“000000"，按
鍵 (Windows)/ I retum 鍵
(Mac) 後會自動在前面

加上 V 號

Step m\ 畫好後請用放大鏡工具 包 局部放大個別的影子做細部的位置調整，讓影子對

一一 齊燈柱;左、右兩邊的影子因為傾斜的關係而變得比燈柱還租，可再利用厲性面

板降低其筆畫租細，使其符合燈柱的寬度:

本例變更左邊影

子的筆畫為 "6"

中間的影子維持與燈

柱相同的畫畫畫 (7.5

本例變更右邊影

子的筆畫為 "6"



貫作第一部 F呵

進行到這裡我們已經完成公園基本場景的繪製工作，你也已經學會各種難何繪

圖工其、選取工具、自由變形工其的使用方法以及設定圖層和顏色的技巧 。 提

醒你別忘記執行『檔案/儲存檔案』命令將目前的進度儲存起來，接下來我們會

進一步應用漸層、光暈等效果讓公園場景變得更有質感 。

到此的完成結果，可參考 02-ex02.f

2-3 建立與編輯漸屆色

上一節我們已經製作好公園的基本場景，不過由於是用單純的顏色來繪圖，致

使整體畫面略顯平淡，缺乏立體感及光影變化。 因此本節要教你設定與編輯漸

層色的技巧，讓視覺效果更精緻有質感 。

利用顏色面板設定漸層色

我們已經知道如何透過工具面板及屬性面板變更填色顏色及筆畫顏色，不過上

述方法只能設定純色或幾種內建漸層色，若想、調製出更有質感的漸層色，則必

須執行『視窗/顏色』命令開歐顏色面板來設定。 請接續上例(或開歐練習檔案

。2-ex02.fla)，底下來試著用漸層色替欄杆增添立體感吧!
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StBPr;n請先解除所有圖層的鎖定狀態，然後用選取工具由雙按舞台上的任一欄杆，

進入欄杆元件的元件編輯模式，接著開敢顏色面板，如下設定漸層色，即可讓欄

杆帶有暗黃色的漸層色彩變化:

1 點還筆畫顏色圖示

4 變更 藍 為
'0"，使顏色

變成黃色

司b 白 白
口線性 RGB

2 按此展開下拉選
單，選擇放射狀

此處會顯示漸層色的設定結果 3 點還右邊的
顏色指標

欄杆填入設定的漸層色了

StBP~ 請按下文件標籤下方的場景 1 回到場景編輯模式，由於我們已經事先將其中一

個欄杆新增成元件，因此所有的欄杆都會同步變更為剛剛設定的漸層色。

調整前

l \ I \ \ I \ , , I 、 I \ ,\ \, \ , \ I \ , \ , \, ,\ I 

調整後
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step lm) 請繼續選取地板， 也如下在顏色面板設定漸層色，讓地板的顏色更有變化吧!

1 點選墳色顏色圖示 2 按此選擇線性

4 在此設定

顏色為

紅 ﹒ 85 、

綠 : 60 、

藍 :0

3 點選左邊的 5 點選右邊的顏色指標，設定顏色
顏色指標 為紅 210 、 緣 : 2 1 0 、 藍 :0

利用漸層變形工具調整漸層色

利用顏色面板可以替圓形填入漸層色， 不過線性漸層預設是水平方向地填入漸

層色，若要調整漸層色的角度， 則必須利用漸層變應工具 來調整。請接續上

例，底下要來練習改變地板漸層色的角度，並為草叢也填入漸層色 :

Step r;n 請按住工具面板的自由變形工具

後按一下舞台上的地板:

展開工具組，選擇漸層變列主工其圈，然

指標移到此圖示上會

呈 。 狀，按住ftË轉即
可調整漸層色的角度

指標移到此圖示上會

呈 ω 狀，按住移動即

可調整漸層色的範團
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Step~ 請如下調整漸層色，讓地板變成由上到下漸漸變淺的漸層色(請先將檢視上捌

調整到 50% 以方便調整r

{祖

. ~~ 

' , 

9 
8 

, 

, 
1 按住此控
點，往順

時針1i1F.轉

90 度

G 

2 按住此控點，往
上拉曳使其符合

地扳的高度

step liE) 接著來替草叢填入漸層色。請先用選取工其 回 選取時，撇開敢顏色轍，

如下設定漸層色:

1 點選填色
顏色圖示

4 如圖設定顏色

與透明度

3 點選左邊的
顏色指標

2 選擇線性

5 點還右邊的顏色指

標， 設定紅: 160 、

綠 250 、 藍:

60 、 Alpha : 40% 



Step r.!， 使用漸層變形工具
下面:

調整漸層的方向，讓較淺的綠色在上面、較深的綠色在

1 按住此控點往逆時針旋轉 90 度

Step~ 較好漸層色之後，用選取工其
元件」命令將其轉成草叢元件。

選取草叢，在草叢上按右鈕執行『轉換成

區誼

亡重己
制(的: 臨 亡豆至1

.~成元(半

名單哥(的: 草叢

組(η: 面要

資料夾i'r.1牛區總資料w.

i 

仁重口

Step ri!'l油 然後按住主立1 鍵(Windows)/ ~..， 鍵 (Mac) 向下拉曳以複製出第 2 個草
- 叢，並執行「修改/變形/水平翻轉』命令，讓兩個草叢的位置有些差異，最後再

調整一下草叢的位置就完成了 :

複製出第 2 個草叢並如iI安排位置

KU 
句
，ι

呵
，ι



PART 01 新手入門篇

最後請再自行比照本節介紹的方法，替路燈也進行漸層美化的編輯動作吧(路

燈已經新增為元件，因此要編輯前別忘了先雙按路燈進入元件的編輯模式) ! 另

外，為了讓畫面更有夏夜昏黃的氣氛，我們在草叢圓層下方新增背景圓層，安排

了交疊的半透明漸層色的色塊，完成結果可參考 02-ex03.fla 0 

2 
做法提示:

1 用矩形工具國 繪製，再用選
取工具 國調整上、下邊的

弧度(技巧同 P2-18 步聽 7) ，

接著填入半透明的漸層色，並

新增為漸層背景圖像元件

2 再複製 1 個漸層背景元件，執
行『修改/變形/水平翻轉』命
令，再用 自由變形工具 國 旋

轉，使其與另一個漸層背景交

錯配宣以產生層次感

: r;可L 路燈及背景的詳細漸層色設定，你可開毆恥x03.fla，解除各圖層的鎖定狀態後，分別 : 

進入路燈及漸層背景元件的編輯模式去憤視。

2-4 用文字工具建立文字

動畫中的文字扮演著重要的角色例如製作角色的對白字幕、提供網頁選單、版

權聲明文字等資訊。請重新開歐練習檔案。2-ex03.fla，本節便要利用文字工其

剖，如下圖在場景中輸入網站的 LOGO 、選單文字及版權聲明:

版權聲明

牛草之 一一-z
LOGO 選單文字
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-------司眉目------司--自- ---司-------------閉目-------------------國--------

'、
， --巴 ，

i巳 為避免不小心選取到其他圖層的物件， 我們已事先鎖定所有圖層 。

Step fi'n 請先於路燈圖層上方新增名為"文字"的圖層，然後點選工具面板的文字工其

一 先於闢性面板變更文字屬性再於舞台左上角按一下左鈕並輸入 1ρGO 文字 :

2 
﹒佳

T 

3 

b 位置及犬'1、

v 字完

5 

6 

~，IJ: 

核武:

蚓、d 11..P r.!; I 
I1色:

消除鐸齒;

8 
格式;

行為指令:

先向:

9 

囡囡
/口

。口
閉

團

種 ~.Q I點

噩~ Q..Q 像無

FLAG 
Design Studi 

10 輸入“FLAG" 後，按下~鍵
(叫ndows)/ i .. tum 鍵 (Mac) 換

行輸入 "Design Studio" 

1 按下文字工具
2 選擇靜態文字

3 選擇此字體

4 設為 Bold 使文字呈粗體

5 按一下輸入字級為 "44"

6 按一下選擇白色. Alpha : 100% 

7 選擇消除動畫鋸齒，讓文
字邊緣較平滑

8 按此展開段落選項

9 按此鈕使文字畫中對齊

4 

7 

弓
，

句
，ι

弓
，ι
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Step~ 我們希望 "Design Studio" 的寬度與 "FLAG" 等寬，且兩行的距離可以更緊

密，因此還必須如下設定 :
2 按一下輸入 "20" 後請
選取選取工具

白
白

凶

囡囡

紳IJ: I Times New Roman 

獻: ~

大小 ~Q， Q點 字元閏阻力，日

關色:仁二3 日自勸告觀調

j克隊錯酋: I 消除動畫皇宮齒

團l 但l

v 字元

v 段F甚

﹒抄

4睡﹒

按住左鈕拉曳

選取這行文字

團團格式:直言

種 -1 2 ，日 點聞組;主 0 ， 0像索

邊界: -+臺 日， 0像素 量。 0 ， 0 像索4 用選~工具移至舞台左上角，
再按主~ 鍵取消選取

3 變更行距為“- 1 2'

step l!i) 接著要輸入選單文字 。請再點選文字工具 E 先在屑性面板設定好選單文字的

屬性，再於 LOGO 文字旁按一下建立文字區塊，依序輸入

"PORTFOLIO" 、 "GOODS" 、 "CONTACTS" : 

"ABOUT" 、

-
G
枷
﹒

-A“. 
-
1

.圳
﹒

-
F
恥

﹒
5 輸入完畢再按

2 次￡笨d 鍵
以取消選取

選擇此字體

2 按一下輸入
字級為 " 1 2"

3 按此鈕使文
字靠左對齊

, 
系列: IArial 

樣式: IBold 1'" I 
六小 .1;凡9點 字元間距: 日，0

顏色: 亡3 固自動細

消除皇軍齒: I 消除動畫皇宮酋

團:i 口

格式

~""'----'''----' 

Q ，口 像書長 誓 I :t，.~ 點 l

O ， Q j虫草尊 重.. Q...rJ像索

"- 1.5" 

凶

回回

7 字兀

v 段F甚
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St﹒也 若有事先準備好的文字檔，也可直接複製並貼入到舞台中。請開歐 Ch仙02-

copyright.t泣，再如下完成版權聲明文字的安排工作 :

1 按.9r!.I+ 凶 鍵全選所有文
字，再按.9dl + ..sl 鍵複製 2 回到 FI帥，還取

文字工具

3 選擇 Regular 使文
字恢復一般粗細

伯明PYIiIt酋- 缸，本

僻的酬但) 制約)喇佇) I 說明明)
巨訂也!J1iEi!l

圖，

﹒世

~白富!IW....Ul!.iiI.!.'{'伺動員缸，ma:"1WæF'1"tw區E茵茵藍圖&'.Iíi缸，
文字工具

T 

可 字完

4 按一下輸入
字級為 "10"

來列:

樣式:

Copyright@2日mllgøfii[l l íMß'time!l~何~

44圈圈，I

. I 

4時﹒

六小: 1日 λ9點 字完間距. 日，日

饋色: 仁二3 由自動微詞

消除皇I!ld: ‘ _ . 一---…u一

7 於舞台右上方按一下左鈕產生文字區塊，按.f!r!l+
d 鍵將複製的版權文字貼入， 再按辜汪] 鍵取消選

取，即可完成所有文字的安排囉 1

v 離婚

6 按此鈕使文 5 選擇點陣字[無
字靠右對齊 消除錯齒1. 讓文

字較銳利清晰

2-5 設定濾鏡及混合效果

Flash 內建的濾鏡和混合效果，可以讓我們在繪製好的元件或文字上快速套用

各種影像特效，例如:光暈 、模糊 、 變亮、負片效果、 ...等，只要改變一下設定值

就能營造截然不同的氣氛。

替影片片段元件及文字套用濾鏡艾女果

Flash 提供 7 種濾鏡效果包括陰影 、模糊、光暈、斜角、漸層光暈、漸層斜角

及調整顏色，可以套用在影片片段元件、按鈕元件及文字物件上。每種濾鏡都有

各自的設定項目，讓你自由調整想要呈現的感覺。

底下就來利用濾鏡效果，替路燈加上朦朧的光暈吧!請接續上例 (或閱歐練習

檔案。2-ex04.fla)，先解除路燈圖層的鎖定狀態，然後如下操作:

nu 
丹
，ι

呵
，
ι
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Ste也選取舞台上的光元件， 展攔住面板最下方的濾鏡設定區，按下左下角的日鈕

即可新增濾鏡效果 。本例請選擇光暈項目並如圖設定光暈樣式:

v 光-

X 毒自棋糊

Y 輔棋糊

~度
品質

鎖色

去感色

內光暈

2 按此鈕選
擇光暈

3 模糊設為 "80"，數值
愈大模糊範團愈大

111 

的 像書長

的像絮

口

口

6 顏色設為黃
色 (#FFFFOO)

4 強度設為 "100"，
數值愈大模糊

程度愈明顯

5 晶質設為高 ，
使顏色有最細

緻的變化

, 
邊緣產生圈黃色光暈

Step~ 目前光暈邊緣太過清晰明顯，為了讓光源效果更自然柔和，請再新增 1 個模糊

濾鏡並如圖設定:

v.. 
.'性

v 光暈

X 輸棋精1

Y 畫圖棋糊

強度

品質

1I色

去底色

內光暈

v 棋糊

X 輔纖糊

Y 細微糊

品質

ft.~ i T.i 

I 
1 按此鈕選擇模糊

l fi 

~P，像絮 國

(lP 像黨 國

1日日%

|商 l 司. I 

口
口

口

4日 像察

40 億黨

3 品質設為高

, 
2 模糊設為 "40"

光暈邊緣變柔和了
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Step~ 接著也來試著替文字物件套用濾鏡效果，讓文字有微微發光的感覺，使整體畫

面更協調。請按下場景 1 回到場景編輯模式，如下進行設定 :

|FLAGiiifo叩 l.叫

1 請用選取工具 、並按
住~鍵同時還取

上方 3 個文字物件
v .值

S性

v 光暈

X 鞠機糊

V 翰機糊

強度

品質

饋色

去底色

內光暈

一可﹒

口

口

3 模糊設為“10'

2 按此鈕選擇光暈 6 顏色設為橘黃
色 (#FFCCOO)

4 強度設為 "150"

5 品質設為高

'.1._11 叫叫…曲 U 叫…n… 
所有文字都產生橘黃色光暈效果

利用混合效果改變視覺呈現

呵呵I| 

混合效果會融合上、下重疊之影像的色彩，進而產生特殊的混合結果，有時也會

變化出出乎意料的影像效果。請接續上例，仔細觀察最右邊燈光的邊緣，感覺有

些黑黑髒髒的， 此時便可利用混合效果來改善:

Step r!J) 雙按舞台最右邊的路燈進入路燈元件的編輯模式，選取光元件，攔阻板如

下設定混合效果;另外還可於顏色效果區再次調整透明度，讓燈光效果更朦朧:
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﹒佳

|區
| @ 

|影丹丹段 | . | 

.1I!li象: 光 直互司

3 接此麗蓮欄顏色一一一一一一+卡~一E﹒位軍色個臨馳旦失，剛甚小巨祖
買賣果設定區 i pha . ! 

4 還鐸 Alpha l 恥 6= ~% 
5 設定為"的% 一

jE合:i i濾色 1... | 

口快l()t j島點陣圖

1 按此展開顯
示設定區

2 選擇濾色

' 
調整前

r 

調整後

Step fiÿl 請按下場景 1 回到場景編輯模式，檢視實際畫面的視覺效果，可發現燈光效果更

自然了;若不滿意調整結果，可隨時進入路燈元件編輯模式去重新調整設定值。
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2-6 替元件建立動態效果

我們已經用各種繪圖工具，以及濾鏡 、混合效果及文字工具，將公園的場景大致

建立完成了，接下來要加入動態效果，讓公園產生夏夜微風吹拂的氣氛。

用移動補間動畫建立動態艾女果

補間動畫的好處是，只要製作出連續動作的開始和結束點的內容，中間的動畫

過程就可以請 Flash 幫我們自動完成。請接續上例(或開歐 02-ex05.fla)，接

下來要利用移動補間動畫讓兩個漸層背景動起來。

，--------眉目----------------圓圓---------帽------------------------------、._-
這裡僅帶你簡單利用移動補間動宜， 之後的章節會有更多的詳解及應用 。 ' ' , 

' , 
、--------------------------------------------------------------------~

Step fi'D 請如下選取所有圖層的影格的，再按下直] 鍵(或按右鈕執行『插入影格』命

-- 令，把動畫的長度增長到影格的，在這段時間中的畫面都會延續第 1 個影格

的內容:

時醋.. 

1 於此按住在鈕往上拉曳以
顯示所有圍層，方便一次
選取所有圖層的影格

2 於文字圖層的影格的按
住左鈕不放(指標呈 h

狀，表示尚未完成選取)

3 往下拉曳到背景
團層的影格的

4 放開左鈕
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5按下缸j 鍵

指標變Iib狀，表示已
完成選取(此時拉曳會

變成移動影格喔! ) 

時間"

.. 口 30 35 

字
i
l
L
l
o
l
f
l
I
E

影格增長到

‘[.~ 想 -j 40 的位置了

Ste也接著要分別替 2 個漸層背景建立補間動畫。目前的漸層背景位於同一個圖層，

但是一個圖層只能替單一物件套用補間動畫 因此我們要先將其中一個漸層背

景安排到新的圖層中 :
4 選取背景 1 圖層後執行 『編輯/在
原地貼上』命令，將複製的背景

貼到背景 1 圖層中相同的位置

2 於背景 圖

層上方新
增背景 1

圖層

3 選取這個漸層背景，執行『編韌剪下』命令
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Step盼 同時選取背景及背景 1 圖層的影格的，按右鈕執行『建立移動補間動畫』命令，

此時影格會由灰色變成淺藍色 :

灰色的影格

建立成移動補聞動畫的影格會變成淺藍色

Stepr.~ ， 繼續於 2 圖層的影格 40 按右鈕執行「插入關鍵影格/全部』命令，接著將播放

磁頭拉曳到影格 20，然後用自由變形工其 回 分別調整 2 個漸層背景的角

度;由於要營造緩慢的動態效果，因此旋轉角度不需過大，男外也必須留意舞台

邊緣及漸層背景間不要露出銜接處 :

還取背景圍層中的漸層

背景，略微往逆時針漩轉

﹒抄

已.. (.] ?Q 

2 選取背景 1 圍層中的漸層
背景，略微往順時針旋轉

四
• 
• 

調整過物件的移動補開動畫影格，會自動轉換成關鍵影格



Step fim 建立好移動補間動畫後，請按下丘!!:Ù +且!cl 鍵 (Windows)/ r 頁1 + 
- [ retu可 鍵 (M紛發佈動畫以檢視動態效果，即可看到上下緩慢浮動的優雅背

景囉!

---------------罩- --﹒眉目------------------------------咀- ---國---圓圓----司
'、

按下 Ctrl ! + Ented 鍵 (Windows)1 r否1 + 它可1 鍵 (Mac) 後， Flash 會自動將動畫發佈

成一個相同檔名、格式為 .swf 的影片檔(此格式僅可播放、不可修改) 。在動畫製作的 , 
過程中，經常需要發佈動畫來測試播放的效果，請你務必熟記這組快速鍵喔!

、-四"旬----------------------------------------圓圓圓幽且自且-------間---------

用傳統補問動畫及導引線製作飛舞的螢火蟲

最後再為這個公園場景加入幾隻飛舞的螢火蟲，增添動畫的生命力吧!這裡將搭

配應用導引線及傳統補間動畫的功能，讓螢火蟲依照自行繪製的路線移動。請接

續上例或開歐 02-ex06.fla 跟著我們進行練習。

i rF1 導引線是製作 FI訓動畫經常使用的功能之一，這裡僅做簡單的應用，在本書的第 5 堂 ! 
課還會做更深入的介紹及應用 。

?' 
。
J

句
，ι
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step liJþ請先執行『插入J新增元件』命令在名稱

輸入，螢火蟲"、選擇影片片段類型，按

下確定鈕進入元件編輯模式，然後在圖

層 1 上按右鈕執行『增加移動導引線』

命令新增導引線圖層，再使用鉛筆工其

繪製一條線段，做為螢火蟲飛舞的

動線:

1 選取導引線圖層

l ﹒抄

2 任意繪製一條線段，顏色不拘(因
為動畫發佈後不會看見導引線)

step l!P)選取圖層 1 的影格 L 然後將元件庫面板中的光元件拉曳到

舞台上，利用層性面板變更寬度、高度為 13x13 後，再拉曳

到線段的起始處，使其吸附在起始處上:

將光實體吸附在

導引線起始處

stepD!)磚引線圖層的影格 40 插入影格、圖層 1 的鏘的插入關鍵麟，再拉曳

影格的中的光實體，使其吸附在線段的結尾處:

5 日 15 20 25 3日 35
還取後按
右鈕執行

『插入影
格』命令

2 選取後按右鈕執行 『福
入關鍵影格』 命令
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Step~ 接著在國層 1 的任一影格按右鈕執行「建立傅柵欄畫』命令，螢火蟲就會

隨著線段的軌跡移動了:

你可左右拉曳擂放磁頭以檢

視不同影格中的內容，看看螢

火蟲有沒有隨著導引線移動

25 3日 35

: r亨、如果螢火蟲沒有隨著導引線移動，請檢查看看起點和結束點的螢火蟲，是否已對準地服

自 ‘...附在導引線上 。

Step~ 回到場景 1，先在背景 1 圖層上方新增螢火蟲圖層，再從元件庫面板中將螢火

蟲元件拉曳到舞台左邊的草叢上，並於層性面板的顯示區變更混合效果為變亮，

使其跟背景自然融合;接著再複製出另一個螢火蟲 執行『修改/變形/水平翻

轉』命令，安排在舞台右側外邊的位置:

分別在這 2 個位置安排螢火蟲

最後你可按下品cl + Enterl 鍵 (Windows)汙可\院前 鍵 (M叫發佈

動畫，檢視最後的製作成果吧!完成結果可參考 02-fin.fla 。
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2-7 將動畫發佈成網頁

動畫製作好後，除了利用 單 + 蚵 鍵 (Windows)/ r可 + ! retum 1 鍵
(Mac) 發佈成 SWF 影片，也可以試著將動畫發佈成網頁喔! 請利用 02-fin.fla

來進行以下的操作:

Step r!IÞ請執行「檔案/發佈設定』命令進行發佈網頁的相關設定:

勾選 HTML 類

型後，也會自動

勾選此項

1 勾選要發
佈的檔案

類型 ， 本

例請勾選

HTML 

111佈設定

宮前的描述指 [預設

類型

口JPEG~像 (jpg)

白 PNG 影像 (png)

回 Windows放映檔 (exe)

回M缸肌.lDsh放映檔

111備投l!!

:J血J.!1回到~

指絮

。2-fin .swf

日2-fI血 html m 
。2-fingif 個
。2-fin .jpg

。。2-fin .png " 日2-f血 e用 自

。2-fI血 app e 

使用預設名單E

仁孟:=J [ itlt I ~口
個區

按此圖示可指

定檔案的儲存

路徑與檔名 ， 預
設為目前檔案

的儲存位置

2 切換至 HTML 頁
次，可調整 HTML

的發佈設定
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這一堂課我們應用了各種繪圖工具和基本的動畫功能，完成一個具動態效果的

手繪風格網站，相信你應已大致熟悉 Flash 的繪圖工具，並且了解動畫製作的

基本原理了。下堂課開始我們將繼續示範更多 Flash 動畫的製作技巧喔!
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1. 元件庫中的元件可以重複拉曳到編輯區中使用 要建立元件有 2 種方式:

。 執行「插入/新增元件』命令。

@ 繪製好圖形後， 再選取圓形，按右鈕執行「轉換成元件」命令。

2. 在編輯區中的元件稱為實體，可以任意編輯、修改其屬性，不會影響到相同元件的其

他實體 ; 若是進入元件的編輯模式修改元件，則所有的實體都會同步更新。

3. 要進入元件的編輯模式有 2 種方式 :

@ 在元件庫中雙按元件名稱旁的圖示或元件的預覽縮圖。

@雙按元件在編輯區中的實體。

4. 我們把這堂課應用到的各種繪圖工真整理如下表 :

幾何組團工具 可切換矩形工具 l國 、捕圓形工具 tgJ 、 基本編圓形工具 r.iJ 、 基本矩形工具

及多過星型工具 (OJ 等工具， 以繪製不同形狀的圓形

可設定筆畫顏色， 用來繪製直線

可設定，賣畫顏色， 繪製任意線條
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5. 使用幾何繪圖工其繪製矩形 、 圓形及多邊形時按住 Sh叫 鍵可以繪製正方形 、正圓

形及正多邊形。

6. 濾鏡特效可以套用在影片片段元件、按鈕元件和文字物件上; 混合效果則只能套用在

影片片段元件及按鈕元件上。

7. 當元件所在的圖層影格插入 2 個以上的關鍵影格且不同的關鍵影格中的元件位置

或大小、...等有所差異時，只要將影格建立成補間動畫，即可自動產生連續的動態效

果，例如 : 由小變大 、移動位置 、. . .等。



EtiE區~唱唱

為什麼有些圖形可以相互黏合或切割，有些圖用三卻不行?

在 Flash 中繪製出來的圓形，大致可分成影狀及物件 2 大類型，要讓圓形在交疊時可

以產生黏合或切割的現象，必須要繪製成形狀。形狀與物件的差異與特徵列表如下:

繪製方式 1 使用矩形工具 、 個形工具、多過星型 I 1 棚鞠酵工廠基本編圓形工具麒
工具 、 鋼筆工具 、 綠段工具、鉛筆工 | 。

l :l 要使用其他繪圖工具繪製物件， 可在還
真及筆刷工具繪製 | 一

| 取工具後， 先按下工具面板下方的物件
2 選取物件後， 按右鈕執行 『打亂 命令也| 組製鈕圖再行繪製
可變成形狀

選取時的特徵 1 會出現酬圓圓
2 不會有任何選取框

3 屬性面級會顯示形狀

1 會有選取框囝
2 .間板會顯示基本矩形 、 基本概圓形或
鑽回物件

| .~ ~ I 
編輯時的特徵 1 驗有軍觀色且t融體相同的形狀禮

時， 會黏合成單一形狀

2 當帶有體顏色:哪色顏色不同時， 油
的形狀會產生切割作用

3 利用齣工具可調整形狀的服

物件彼此間不會產生任何黏合或切割作

用， 也不可用選取工具調整外觀， 在編

輯上可保持外觀的完整性

H1 
在繪製圓形時，別忘了根據目的選擇適當的繪圖工具喔 !另九若希望繪製的形狀不會相

互影響，可將形狀繪製在不同的圖層，或是將形狀暫時變成群組(選取後按下 Ctrl + 

G I 鍵 (Windows)/ 00 + G 鍵小品c)) 就可以囉 !
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